7. Jeu d’orientation dans I'espace

Utilisez des crayons de couleur et complétez avec X les cases du tableau suivant en
respectant les indications données ci-dessous. Vous découvrirez un personnage des fables
écrites par les éleves roumains.
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ROUGE: T1, U1, V1,
S2,T2,U2,V2, W2,
W5, X5,

W6, X6,

M19, N19, Q19,
N20, Q20,

N21, Q21,




022, R22,
N23, 023, Q23, R23, 523, T23,
024, P24, R24

VERT : V3
JAUNE : X3, Y3,
W4

MARRON : T3, U3, W3,

F4, G4, H4, T4, U4, V4,

C5, D5, E5, G5, H5, 15, S5, T5, U5, V5,

B6, E6, F6, 16, S6, T6, U6,

A7,C7,D7, E7, F7,G7, H7, K7, R7,57,T7, U7,

B8, C8, D8, 18, J8, K8, L8, Q8, R8, S8, T8, US, V8,

A9, B9, D9, E9, F9, G9, H9, 19, J9, K9, L9, P9, Q9, R9, S9, T9, U9, V9
A10, C10, D10, 110, K10, 010, P10, Q10, R10, S10, T10, U10, V10

B11, C11, E11, F11, G11, H11, I11, J11, M11, N11, O11, P11, Q11, R11, S11, T11,
ull, vii

Al12,B12,D12,E12, G12, H12,112, K12, 112, M12, N12, 012, P12, R12, 512, T12,
Uiz, vi2

C13, D13, F13, H13, J13, K13, L13, M13, N13, 013, P13, R13, S13, T13, U13, V13
C14, E14, G14, H14, K14, L14, M14, N14, Q14, R14, S14,T14, U14

C15, E15, G15, 115, J15, 015, P15, Q15, R15, S15, T15

C16, E16, G16, 116, J16, K16, L16, M16, N16, O16, P16, Q16, R16, S16
E17,H17,K17,L17, M17, N17, 017, R17

F18, N18, 019, Q19, R19



